JUEGO DE LANZAMIENTO

TOSSIT



TOSSIT

Juego que potencia la diversion. Es perfecto para los amantes de los
juegos de lanzamiento, los desafios al aire libre y los giros creativos
en clasicos como los dardos o la petanca. Reinventado para una diver-

sion sin limites en suelos, paredes, ventanas...

Portatil y facil de limpiar, ya que viene con estuche de transporte para
que puedas llevar la diversién a cualquier parte. Los dardos son irrompi-
bles y 100 % de silicona, asi que puedes meterlos en el lavavaijillas cuan-

do se ensucien.

¢COMO SE JUEGA? Lanza tus dardos hacia el dardo negro Jack y gana
puntos segun lo cerca que llegues. El primero en llegar a 13 puntos gana,
pero hay una vuelta de tuerca: sélo el equipo cuyo dardo esté mas cerca
de Jack suma puntos. Por cada dardo mas cerca que el de tu oponente,
consigues 1 punto. El orden de lanzamiento importa: los equipos se
alternan, pero solo el equipo perdedor podra lanzar de nuevo hasta que

logre adelantar.

¢ DONDE JUGAR? En interiores, al aire libre, en suelo de baldosas, en la

encimera de tu cocina, la nevera, la ventana, las paredes, en tu coche...



PACK INICIO

INCLUYE

1 DARDO NEGRO JACK
6 DARDOS DE 2 COLORES
1 BOLSA DE TRANSPORTE DE TELA

AZUL - AMARILLO PURPLE - VERDE
Ref. TOSSIT04 Ref. TOSSITO3

ROJO - CYAN AZUL - ROSA
Ref. TOSSITO1 Ref. TOSSIT02




SET EXPANSION

INCLUYE

3 DARDOS DE COLORES

SUNFLOWER CREAM CHERRY BLOSSOM LAVANDA MINT GREEN
Ref. TOSSITO7 Ref. TOSSIT06 Ref. TOSSITO9 Ref. TOSSIT11

ORANGE PEACH MILKY
Ref. TOSSIT10 Ref. TOSSIT08 Ref. TOSSITO5



COMO JUGAR A TOSSIT




ECOMO JUGAR?

MISMAS REGLAS QUE LA PETANCA

LANZA TURNOS

PRIMERO EL DEJA QUE TU OPONENTE TIRE
JACK(NEGRO) ¥ LUEGO E INTENTE ACERCAR SUS
UNO DE TU COLOR DARDOS AL JACK.

+1 +1 EXTRA +3

POR CADA DARDO POR CADA "BESO" S| CAES Y PEGAS
MAS CERCA DEL JACK (PEGAS O TOCAS SOBRE OTRO DARDO
QUE LOS DE TU SOBRE LA BASE A (LO QUE ANULA EL
OPONENTE OTRO DARDO) DEL OPONENTE).

iISUMA 13 PUNTOS PARA GANAR!

+1

Wl

TIPS PARA LANZAR
COMO UN PRO

Sujétala por la parte trasera, justo en
la base de las aletas, no por la bolita,
y con la ventosa apuntando hacia
adelante.

o lances demasiado fuerte, ya que esta
isefiado para caer sobre la ventosa.

Zgza como si fuese un avién de papel y

mpéafalo durante el lanzamiento.

ando le pilles el truco, se pega como
a ventosa de verdad y la diversién jno
ral




